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Secuencia de Actividades
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MODULO 1: Introduccién y Configuracion
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MODULO 3: Creacidn y Gestidn de Actividades o ey

MODULO 2: Aula Virtual con Google Meet
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MODULO 4: Cuestionarios

MODULO 5: Calificaciones




Modulo 1:
Introduccion y Configuracion



Modulo 2:
Aula Virtual con Google Meet



Modulo 3:
Creacion y Gestion de Actividades
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Cuestionarios



Modulo 5:
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MODULO 6: Google Docs '

MODULO 7: Google Slides - o

MODULO 8: Google Sheets . \



Ofimatica Google

Modulo 6: Google Docs

Objetivos:

* Conocer las opciones de
menu que componen Google
Docs.

e Crear un documento.
e Compartir un documento.




Ofimatica Google

Modulo 7: Google Slides

Objetivos:

e Conocer las opciones de
menu que componen
Google Slides.

* Crear una presentacion.
* Compartir una presentacic




Ofimatica Google

Modulo 8: Google Sheets

Objetivos:

e Conocer las opciones de
menu que componen
Google Sheets.

* Crear una hoja de calculo.

e Compartir una hoja
de calculo.




Creacion de Contenido

3 :
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Creacion de
Contenido Interactivo

Modulo 9:
Creacion de Contenido Interactivo utilizando

Genially O
Objetivos:

e Conocer el propdsito y ambito de
accion del sitio web.

e Discutir sus caracteristicas.

e Explorar sus opciones de menu. |
* Generar presentaciones interactivas.
e Crear un aula virtual.



Creacion de
Contenido Interactivo

Moddulo 10:
Creacion y Ediciéon de Videos utilizando
KineMaster

Objetivos:

e Conocer el propdsito y ambito de
accion de la aplicacion.

e Discutir sus caracteristicas.

* Explorar sus opciones de menu.
e Editar videos.

e Crear un video educativo.




Creacion de
Contenido Interactivo

Modulo 11:
Creacion de Disenos utilizando Canva

Objetivos:

* Conocer el proposito y ambito
de accion del sitio web.

 Discutir sus caracteristicas.

* Explorar sus opciones de menu.
e Crear piezas graficas.

e Desarrollar una infografia educativa.
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