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Objetivo General

Al finalizar el modulo, el estudiante sera capaz de
crear, editar y compartir videos interactivos desde un
Smartphone, en base a la herramienta KineMaster.




- Conocer la herramienta de
creacion y edicion de videos

. L. KineMaster.
..o Objetivos de nEMEREL |
ceees o - Aprender a utilizar las opciones
””” Aprendizaje de menu y de aplicacidn, para

editar videos.

- Aprender a elaborar videos
educativos con KineMaster.







Agenda de la Sesion Sincrdnica
Clase — Taller Mddulo

Bienvenida al mddulo; presentacion de los Objetivos
de Aprendizaje.

Bienvenida 5 min

Preparaciéon/Confirmacion S min Aseguramiento de la disponibilidad de la aplicacion
acceso bajo estudio para los participantes de la clase.

Presentacion online de la aplicacién o herramienta:
Presentacion 15 min menu, funcionalidades, creacidn nuevos archivos,
edicion colaborativa.

10 min + 5 min presentacion al curso. Se pedira un/a

Desarrollo Actividad 1 15 min ) i i i
voluntario/a o se designara aleatoriamente.
.. ) 15 min + 5 min presentacion al curso. Se pedira un/a
Desarrollo Actividad 2 20 min ) P ) , ) P /
voluntario/a o se designara aleatoriamente.
., ) 25 min + 5 min presentacion al curso. Se pedira un/a
Desarrollo Evaluacion 30 min P P /

voluntario/a o se designara aleatoriamente.




Indicaciones
generales



Descarga e instala |la
aplicacion - __

°
KineMaster € o a
KineMaster - Editor y Creador de Video

KineMaster Corporation m

Contiene anuncios + Compras integradas

4.4% @ | 33 100 M+

3 M opiniones Seleccion de los editores Todos ©® Descargas




Vista principal de
KineMaster:

Crear
Editar
Compartir

KINEMAS

Create « Edit « Share

Watertower 5
26—‘03;305_1. ’ :

Water1 ;-

18:03-2021

Siguenos en Instagram. @kinemaster.spanish



Escoge el Ratio del Formato

O F ) .
16:9 K
e O I g e e i
0 Los videos, imagenes, o audios eliminados de tu dispositivo no apareceran en tu proyecto. Si seleccionas una
K . M t

relacion de aspecto 4:3, 3:4, 4:5, 0 2.35:1, puede que se desactiven algunos recursos.
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Crear y editar un
video con
KineMaster




Opciones de
menu en
KineMaster:

Medios
Capa
REC
Audio

Medios

7 Navegador de audio

o5 Musica
1w SFX

UNCIELERTNES

Iniciar

00:00:19.550

08cd0030f7715¢29e6dcd6a96638b9cc_08cd0030f7715¢c29e6

AUD-20210309-WA0023

AUD-20210309-WA0024

AUD-20210310-WA0000




Exportary
compartir un
elemento de
video editado en
KineMaster

@ Exportar y compartir

Resolucion

FHD 1080p
HD 720p
SD 540p

Baja

Bitrate: 29.06Mbps

Fotogramas por segundo

30
25 (PAL)
24 (Cinema)

El bitrate se basa en resolucion y calidad de video.

cerca 71 de MB
1,28 GB libre

HBO Ahora Mas Cerca de

Ti PRUEBALO
Visita www.hbogola.com GRATIS

y recibe 7 dias de prueba ...

O

O




EJERCICIOS
PRACTICOS
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ACTIVIDAD 1
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MODULO 10
Actividad 1

"CREACION Y
EDICION DE
VIDEOS
UTILIZANDO
KINEMASTER"

Realice las siguientes acciones:

1. Importe una imagen de su interés, y deposit
en la vista principal del editor de video.

2. Cree su propio diseno para editar la imagen,
utilizando al menos 3 elementos de edicion.

3. Comparta su creacion con el/la relator/a.

ela

4




ACTIVIDAD 2
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MODULO 10
Actividad 2

"CREACION Y
EDICION DE
VIDEOS
UTILIZANDO
KINEMASTER"

Realice las siguientes acciones:

1. Importe un video de corta duracion, y corralo en
la vista principal del editor de video.

2. Cree su propio diseno para editar el video,
utilizando al menos 3 elementos de edicion.

3. Comparta el video original y el video editado con

el/la relator/a. V




EVALUACION
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MODULO 10
Evaluacion

"CREACION Y
EDICION DE
VIDEOS
UTILIZANDO
KINEMASTER"

Realice las siguientes acciones:

1. Importe un video, o grabe uno propio, y corralo
en la vista principal del editor de video.

2. Disene y aplique su propia edicion del video,
aplicando no menos de 5 elementos y/o
funcionalidades.

3. Comparta el video original y el video editado c
el/la relator/a. ﬁ




Resumen

MODULO 10

CREACION'Y

EDICION DE
VIDEQS
UTILIZANDO
KINEMASTER

KineMaster es una aplicacion para smartphones,
gue permite crear, editar y compartir videos. La
edicion contempla una serie de elementos de facil
aplicacion, y que apoyan el proceso de edicion.

Permite trabajar en conexion con Google Drive.
Permite exportar y compartir el video editado.

Las actividades practicas del modulo son:
Edicidn de una imagen.
Edicidon de un video de corta duracion.

Edicion de un video, previamente existente, o grabado para
fines de la evaluacion.
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